
Istruzioni per somministrazione e scoring

	Al link https://timemastery.shinyapps.io/TPTM-battery/ è possibile svolgere lo scoring facilitato della batteria, ottenendo un profilo grafico dei risultati, i punteggi ponderati e i punteggi z. Se vengono inseriti i risultati per tutte le prove della batteria, viene anche fornito un punteggio globale di Quoziente del senso del tempo (media 100, deviazione standard 15).



Istruzioni di somministrazione e materiale necessario
-TIME ESTIMATION: 
Materiale necessario
· Protocollo cartaceo “Stima del Tempo” per ogni bambino.
· Due video (cartoni animati) già salvati su chiavetta USB o sul PC.
· LIM per la proiezione.
· In assenza di LIM: organizzare la somministrazione individualmente o in piccoli gruppi (4-6 bambini) utilizzando un PC.
Procedura
1. Assicurarsi che ogni bambino abbia davanti a sé il proprio protocollo “Stima del Tempo”.
2. Proiettare i due video uno alla volta, coprendo la barra di avanzamento (prima di avviare la riproduzione, oscurare la barra del player per impedire la visualizzazione della durata).
3. Alternare l’ordine dei video tra le diverse classi/gruppi:
· metà dei gruppi vedrà per primo il video della barca;
· l’altra metà vedrà per primo il video del poliziotto e del ladro.
4. Al termine di ogni video, i bambini devono riportare nella cella corrispondente, sotto il titolo del video, il numero di secondi che secondo loro corrisponde alla durata del filmato.
Istruzioni da leggere ai bambini
“Adesso vi faremo vedere due brevi video di cartoni animati. Dopo ogni video vi chiederemo di indicare quanti secondi pensate che sia durato. I due video potrebbero avere la stessa durata o una durata diversa. Scrivete nello spazio sotto il titolo di ciascun video il numero di secondi che, secondo voi, rappresenta la durata corretta.”
Nota finale per i bambini
Chiedere ai bambini di indicare in fondo alla pagina se hanno utilizzato una strategia per stimare la durata dei video.
SCORING:
Il punteggio si ottiene calcolando, per ciascun item, la deviazione assoluta tra il tempo stimato e il tempo reale e facendo successivamente la media delle deviazioni assolute di tutti gli item.

-Time Reproduction 
Materiale necessario
· PC con il software/compito di “Time Reproduction” correttamente installato e funzionante.
Descrizione del compito
Il bambino deve cercare di tenere accesa una lampadina per lo stesso intervallo di tempo per cui il computer la mantiene accesa durante ciascuna prova.
Istruzioni da leggere al bambino
“Adesso sullo schermo comparirà un grosso bottone rosso che accende una lampadina. La lampadina rimarrà accesa per un certo periodo di tempo. Quando si spegne, dovrai provare ad accendere tu la lampadina premendo questo bottone (indicare la barra spaziatrice) e mantenerla accesa per lo stesso identico tempo. Facciamo prima una prova.”
Fase di prova
· Somministrare 3 item di prova.
· Fornire feedback specifico al bambino:
· Se il tempo riprodotto è adeguato: “Bravo, esatto! L’hai lasciata accesa circa per lo stesso tempo.”
· Se il tempo è troppo lungo o troppo breve: “Quasi! Qui dovevi tenerla accesa un po’ di più / un po’ di meno.”
Trial sperimentali
· Avviare la sequenza dei trial effettivi.
· Non fornire feedback di accuratezza.
· È possibile utilizzare brevi rinforzi generali solo per mantenere l’attenzione e la motivazione (ad es. “Bravo”, “Bene”, “Stiamo quasi finendo”).
Nota finale
Al termine della prova, chiedere al bambino se ha utilizzato strategie per rispondere (ad esempio, il conteggio mentale). 
Scoring: 
caricare il file con le risposte del bambino restituito dal Psychopy nell’applicazione https://enricotoffalini.shinyapps.io/TimeTasks/ 

Time Discrimination 
Materiale necessario
· PC con il compito “Time Discrimination” installato e funzionante.
· Cuffie 
· Due bollini adesivi da applicare sui tasti W e P della tastiera (risposte sinistra/destra).
Descrizione del compito
Il bambino deve ascoltare due suoni e indicare quale dei due è più lungo, selezionando l’animale che lo ha ascoltato.
Istruzioni da leggere al bambino
“Adesso vedrai degli animali con le cuffie, per esempio un coniglio e un riccio, e sentirai dei suoni che possono essere lunghi o corti. Facciamo prima una prova: ora ti faccio sentire un suono corto e un suono lungo.”
· Dire: “Tu” (corto) e “Tuuuuuuu” (lungo).
· Chiedere: “Qual è più lungo: ‘Tu’ o ‘Tuuuuuuu’?”
· Se risponde correttamente: “Bravo!”
· Se sbaglia: correggere e ripetere un esempio simile.
Proseguire:
“Bene, adesso faremo la stessa cosa con i suoni che sentono gli animali. Tu dovrai dire quale animale ha sentito il suono più lungo, usando questi due tasti” (mostrare i tasti con i bollini su W e P).
Fase di esempio
· Somministrare 3 item di esempio.
· Dare feedback specifico sulla risposta del bambino.
Trial sperimentali
· Avviare la fase sperimentale premendo il tasto previsto dal programma (barra spaziatrice).
· Verificare che il bambino tenga le dita correttamente posizionate sui tasti W e P.
· Se emergono segnali di stanchezza o calo di attenzione, fornire brevi incoraggiamenti generici (ad es. “Ci siamo quasi”, “Abbiamo quasi finito”).
Nota finale
Al termine della prova, chiedere al bambino se ha utilizzato strategie per rispondere (ad esempio, il conteggio mentale).
Scoring: 
caricare il file con le risposte del bambino restituito dal Psychopy nell’applicazione https://enricotoffalini.shinyapps.io/TimeTasks/ 

QUESTIONARIO ORIENTAMENTO E GESTIONE DEL TEMPO 

Materiale necessario
· Protocollo cartaceo del questionario “Orientamento e gestione del tempo” per ogni bambino.
Indicazione per l’esaminatore
Durante la compilazione del questionario da parte dei bambini, l’esaminatore deve annotare con precisione l’orario di inizio della compilazione.

Scoring, risposte corrette: 
Orientamento nel tempo:
1) 4,3,1,2 o 1,4,2,3
2) dipende
3) dipende
4) devono essere compresi; se scritti grammaticalmente in modo scorretto, ma nell’ordine giusto, la risposta è valida
5) +/- 15 minuti. 
6) 60
7) 15
8) 7
9) devono essere compresi; se scritti grammaticalmente in modo scorretto, ma nell’ordine giusto, la risposta è valida
10) qualsiasi numero fra 1 e 5 minuti 
Gestione del tempo: 
11) 3.10
12) no
13) 7.20 – 7.50
14) no
15) valida la risposta che scrive il bambino
16) valida la risposta che scrive il bambino
Calcolo delle sottoscale e del punteggio totale: a ciascuna risposta corretta viene attribuito un punteggio di 1, mentre alle risposte errate viene assegnato 0. Il punteggio di ciascuna sottoscala e il punteggio totale si ottengono sommando il numero di risposte corrette.


QUESTIONARIO DEL SENSO DEL TEMPO – versione genitori e insegnanti

Istruzioni: Vi preghiamo di valutare quanto spesso vostro figlio sembra mettere in atto ciascuno dei
comportamenti sottostanti.
Metta una X sulla casella corrispondente alla risposta che vuole dare: mai o raramente, alcune volte,
spesso o molto spesso.

Istruzioni: 
Gentili Insegnanti,  vi chiediamo di pensare al comportamento del/la vostro/a alunno/a, e mettere una crocetta sotto “mai”, “a volte”, “spesso” o “molto spesso” a seconda di quante volte osservate il comportamento descritto. 

Scoring: 

Mai=0 A volte=1 Spesso=2 Molto Spesso=3
Il punteggio totale del questionario si ottiene sommando tutte le risposte agli item (min 0 max 30)
N.B. nel questionario genitori gli item: 1,2,4,5,6 sono reverse (Mai=3 A volte=2 Spesso=1 Molto Spesso=0); il punteggio totale deriva dalla somma dei punteggi di tutti gli item, previa inversione del punteggio per gli item reverse.



